REGULAMENTO
LEGO SUMO GUIADO
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Regulamento da categoria “LEGO SUMO GUIADO?”

1. Introdugao

A categoria LEGO Sumd guiado, assim como o esporte praticado por seres humanos,

tem por objetivo empurrar o oponente para fora do dojé. Como toda competi¢do, o sumé de

robds possui regras que definem, entre outras coisas, algumas caracteristicas do robd.

2. Obrigatoriedades

2.1

2.2

2.3

2.4

Os robds devem ser guiados por Smartphone no qual sera instalado o aplicativo

de controle referente ao modelo Lego EV3.

E obrigatéria a fixacdo do nome do robé (em etiqueta adesiva ou similar) em uma

superficie visivel com no minimo 50mm x 50mm, permitindo que os espectadores

e organizadores do evento possam identificar faciimente os robbs envolvidos na

partida.

2.2.1 E permitido (e incentivado) o uso da identificacdo adicional em forma de
bandeira com uma haste com no maximo 200mm de altura. Além do nome

do robé € incentivado a criagdo um logo para a equipe.

2.2.2 O nome e/ou logo da equipe ndo deve conter termos discriminatérios ou que
facam alusao de cunho racistas, religioso, politico ou que seja ofensivos a

qualquer pessoa ou grupo.
Dimensédo maxima do Robd: 160x160x200 mm (Comprimento x Largura x Altura);

2.3.1 A haste para a fixacdo da bandeira ndo sera considerada na altura maxima

do robé.

2.3.2 O robd podera expandir seu tamanho apods o inicio da partida, porém nao
sera permitido se separar fisicamente, devendo continuar como um unico
robd. A violagao desta regra implicara a perda da rodada.

Os robds, somente poderao utilizar pegcas de um unico LEGO MINDSTORMS EV3

modelo 31313;

2.4.1 E proibido o uso de pecas que ndo pertencam ao kit LEGO MINDSTORMS
EV3 modelo 31313 (Qualquer duvida, consultar o anexo), incluindo as pecas

exclusivas que compdem o Kit LEGO Mindstorms Educacion;

2.4.2 A excecao sera na alimentacdo dos cérebros, pois cada Campus possui
formas diferentes para tal. Entre essas possibilidades, citamos como validas
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2.5

2.6
2.7
2.8
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a utilizacdo de seis pilhas AA, baterias oficiais da Lego (composta por duas

baterias 18650 internamente) ou utilizando case acoplado ao cérebro com

no maximo duas baterias 18650.

A massa total do robd devera estar igual ou abaixo de 7509, sendo que n&o poderao
ser adicionadas novas pecas ao robd a partir do inicio de cada disputa;

2.5.1 Se orobd possuir bandeira com haste de fixagdo sera acrescido 50g a massa

total permitida do robé.

Nao sera permitido o uso de qualquer liquido, p6é ou gas no robd.

Dispositivos que lancem quaisquer objetos no oponente ndao séo permitidos.
Substancias para melhorar a tracdo nao sdo permitidas.

. O Dohyo (Ringue de Sumd)

3.1

3.2

3.3

O interior da pista € a superficie preta onde sao realizadas as partidas, circulada
por uma linha de borda branca, que também € parte integrante da pista. Qualquer

lugar fora dessa area delimitada é chamado de parte exterior.
As especificagdes da pista:

- Didmetro total: 770mm;

- Largura da borda externa: 25mm;

- Cor interna do Dohyo: Preto fosco;

- Cor externa do Dohyo: Branco fosco;

Obs: Como essa categoria sera com rob6s guiados, e sem a necessidade da utilizagdo de sensores,

essas cores do Dohyd sao irrelevantes.

Posicionamento dos Robds no Inicio da Partida

3.3.1 Responsabilidade do Capitdo: O posicionamento dos robds no inicio de cada
partida € responsabilidade do capitdo da equipe.

3.3.2 Preparacao: No inicio de cada partida, o capitdo de cada equipe devera estar
segurando seu robd.

3.3.3 Contagem do Arbitro: O arbitro comegar4d uma contagem regressiva,
contando até 3.

3.3.4 Liberagao dos Robds: Apos a contagem regressiva chegar a 3, cada capitao

deve soltar imediatamente seu robé.
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3.3.5 Area de Posicionamento: Os robds devem ser colocados em qualquer lugar
dentro da metade do dohyd que pertence a sua equipe. A linha central do
dohy®d divide as duas metades.
3.3.6 llustracdo de Referéncia: Consulte a ilustragcdo fornecida para visualizar
claramente a divisdo do dohyd e a linha central. Isso ajudara a garantir que

os robds sejam posicionados corretamente dentro da area designada (figura

abaixo).

@770.00mm

Figura 1 - Dohyo

4. Equipe
4.1 As equipes deveréao ser formadas por no minimo dois e no maximo trés integrantes
e todos os integrantes devem estar cursando até o 2° ano ou 4° semestre do

ensino médio/técnico integrado no IFSul.

4.1.1 Em nenhuma hipdtese sera aceito equipes que tenham integrantes que

estejam cursando anos superiores ao segundo ano.

5. Partida
5.1 Apartida é disputada por duas equipes. Apenas o membro designado como capitao
de cada equipe podera ficar ao redor do Dohyo controlando o robd via
smartphone, enquanto os demais membros poderdo assistir a disputa junto com o

publico.
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5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

’Rob
5.1.1 Sera permitida a troca do capitdo da equipe entre as partidas.

Cada equipe competira com o seu robd.

Uma partida consistira em 3 (trés) rodadas. Cada rodada tera um tempo de 1 (um)
minuto, podendo ser acrescentado, a critério do juiz, 30 segundos extras totalizando

um tempo maximo total de 1 minuto e 30 segundos (1’ 30”).

A partida sera iniciada ao comando do juiz;

ApGs todas as rodadas, a equipe que tiver a maior pontuacdo de Yukd, sera
declarada vencedora da partida.

5.5.1 Caso uma das equipes acumule 2 pontos de Yukd essa sera declarada

vencedora da partida.

Caso ambos os robds saiam do dojoé “aparentemente” ao mesmo tempo, cabera

exclusivamente ao juiz determinar o resultado da rodada.

5.6.1 Nao havendo possibilidade de determinar o vencedor da rodada o juiz

podera determinar o reinicio da rodada.

E permitido ao competidor um tempo maximo de 5 minutos para troca de baterias

do robd entre duas partidas seguidas.

A partida podera ser paralisada ou retomada, a critério e conforme o anuncio do
juiz.

O juiz anunciard o término da partida e o resultado. Apos, as duas equipes

recolherdo os seus respectivos robds da area do Doj6.

5.10 O formato da competicdo e forma de disputa sera determinada pela comisséo

de organizacéo do evento, baseada no niumero de equipes inscritas.

. Ponto de Yuko

6.1

Um ponto de Yukd sera concedido a equipe quando:

- O seu robd legalmente forcar o corpo do rob6é oponente a tocar o espaco

fora da pista, ou seja, ultrapassar a linha de borda, ficando na parte exterior;
- Quando o robb adversario tocar 0 espaco externo a pista por si mesmo;

- Quando o rob6 adversario perder uma ou mais pecas cuja as massas

somadas seja superior a 509.
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7. Declaracao de Objecoes

7.1

7.2

Nenhuma objecédo devera ser declarada contra a decisdo dos juizes.

O Capitdo de uma equipe pode apresentar objecOes aos organizadores do evento
antes do fim da partida, se houver dividas quanto a correta aplicacdo dessas
regras. Caso nao haja nenhum membro da organizacéo do evento presente, as

objecBes poderéo ser apresentadas aos juizes antes do fim da partida.

8. Violagdes e penalidades

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

Caso a equipe demore mais de 30 segundos para retomar a partida, apds
determinacao do juiz, essa recebera uma adverténcia. Caso a equipe demore mais

de 60 segundos para retomar a partida, essa recebe uma segunda adverténcia.

Caso o rob6 ou um competidor entre no dojé sem a autorizacéo do juiz, a equipe

receberd uma adverténcia.

Duas adverténcias de qualquer natureza na mesma partida, implicara a perda da

rodada em andamento.

Trés adverténcias de qualquer natureza na mesma partida, implicara a perda da

partida.

A equipe que iniciou uma partida com um rob6 que viola as restricdes apresentadas
neste regulamento podera ser, a qualquer momento, desclassificada da
competicdo. E de responsabilidade da equipe verificar as restricdes do

regulamento.

Um competidor que desrespeitar seu oponente, juiz, comissdo ou publico e/ou
provocar lesGes ou acidentes de forma proposital, terd sua equipe desclassificada

da competicao.

Um competidor que cause desordem, transtornos, tumulto ou danos ao patriménio
resultara na desclassificada de sua equipe e — caso necessario - sera reportado ao

setor pedagogico da instituicdo para que seja tomada as medidas cabiveis.

9. Disposig¢oes finais
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9.1

9.2

9.3

oRob@
Todas as regras descritas neste regulamento estao sujeitas a alteracdo por parte
da equipe organizadora.

Qualquer alteracdo no regulamento sera comunicada as equipes inscritas na

competicao.

Ocasides nao previstas no regulamento serdo analisadas pela organizagao que por

sua vez tomara as medidas necessarias.
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ANEXO

1) Kit LEGO MISNDSTORMS EV3 31313
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Pecas do Kit
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